2 328 s e man a

NG

CINEMAT - EXPLORANDO A GEOMETRIA
CINEMATOGRAFICA:
A intersecdo entre Matematica e o Cinema no Contexto Educacional,
relatos de experiéncial
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RESUMO: O projeto CINEMAT tem como objetivo o aprimorar o conhecimento sobre
conceitos e definicGes de propriedades geométricas entre os alunos dos 6° e 7° anos do
Ensino Fundamental em duas escolas nos municipios de Carangola e Espera Feliz. A
proposta realiza um estudo por meio de oficinas tedricas e praticas fazendo uso da
linguagem audiovisual como proposta metodoldgica de ensino.

A linguagem cinematogréafica consiste no ato de comunicar-se, de levar uma mensagem
a um determinado publico utilizando de elementos visuais e sonoros, nesse sentido, essa
forma de comunicagdo tem o potencial de ser explorada como uma ferramenta
pedagogica no contexto do ensino, tendo a capacidade de transmitir informacdes de forma
clara e envolvente, possibilitando a investigacdo de temas complexos de forma ludica e
colaborativa. Essa afirmagdo torna-se evidente ao longo dos primeiros encontros
quinzenais com os alunos envolvidos no projeto. Eles demonstram engajamento ao
explorar conceitos geométricos de forma ludica e audiovisual, o que indica uma
receptividade positiva a metodologia proposta. Além disso, as discussfes e atividades

praticas tém proporcionado um ambiente favoravel ao aprendizado, estimulando o
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desenvolvimento de habilidades de raciocinio espacial e a aplicacdo dos conceitos
trabalhados em situacGes cotidianas.

A metodologia aplicada sera baseada em oficinas com os alunos, intercalando atividades
tedricas e préaticas.

Tabela 1 - Descricdo sobre as oficinas aplicadas

OFICINA 1 | Conhecendo a histéria da matematica e do cinema

OFICINA 2 | O que é geometria e regra dos tergos?

OFICINA 3 | Ponto, reta, plano: a sua aplicagao na regra dos tergos
OFICINA 4 | A simetria no cinema

OFICINA 5 | ManifestacGes geométricas naturais e intencionais.

Conhecendo o Movie Maker: Construindo um video com fotos de
OFICINA 6 _ ) o
manifestacdes geométricas.

OFICINA 7 | Angulos e sua aplicacdo no cinema e na matematica

OFICINA 8 | Planos de gravacgéo e construcao de um roteiro
OFICINA 9 | Gravacdo e edicao

Encerramento da oficina — culminancia do projeto e entrega de

OFICINA 10 -
certificados.

Fonte: Autores do projeto

Nas oficinas teoricas, sdo discutidos conceitos matematicos como a regra dos tercos,
angulos e simetria, e como esses elementos se manifestam nas cenas cinematograficas.
As oficinas préaticas envolvem o uso de tecnologia para capturar imagens e videos,
aplicando os conhecimentos adquiridos em geometria e composicao visual. O projeto vem
sendo desenvolvido em duas escolas parceiras e tem ocorrido quinzenalmente no
contraturno, com boa participagdo dos alunos. Produzimos a cada oficina materiais
impressos para os participantes de acordo ao contetido daquele determinado dia, além das
atividades praticas. Em uma das escolas, ha muitos recursos, como celulares e uma sala
de video equipada com datashow. Ja na outra, os alunos s&o de baixa renda, a escola tem
poucos materiais, 0 que exige solugdes criativas para execucdo do projeto. Apesar dessas
limitacOes, os alunos demonstraram grande entusiasmo e engajamento nas atividades. Ao
final de cada oficina os alunos relatam depoimentos ao qual recolhemos e utilizamos para

fazer melhorias e inovagdes.
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Ao final do projeto com o conhecimento tedrico adquirido, os alunos serdo orientados a
aplicar esses conceitos na construcdo de um curta-metragem. Este processo abrangera
desde a idealizacdo do roteiro, passando pela escolha dos angulos adequados para
filmagem, até a aplicagdo da regra dos tercos para dar mais harmonia as cenas. O uso de
softwares de edicdo sera incentivado para aprimorar a compreensdo da relacdo entre
matematica e arte visual. Ao final do projeto, os alunos apresentardo 0s curtas-metragens
desenvolvidos, demonstrando como a matemaética foi essencial para a criagdo de suas
obras.

O projeto busca refletir sobre como a matematica, além de ser uma ferramenta técnica,
também tem o poder de despertar emocdes e contar histérias. A metodologia, portanto,
visa ndo apenas ensinar conceitos matematicos, mas também promover o uso da
tecnologia e da arte cinematografica como meios de aprendizado. Compreende-se que ha
diversas formas de alcancar uma aprendizagem significativa. No entanto, € importante
reconhecer que a obtencao do conhecimento requer uma estruturacao social e intelectual.
Cada etapa desse processo representa um campo de estudo voltado ao ensino e a
aprendizagem de contedos escolares. Assim, € fundamental proporcionar ao aluno a
chance de encontrar seus préprios métodos para desenvolver seu processo de
aprendizagem. Acredita-se que este projeto desempenha um papel importante no avanco
da aprendizagem de geometria dos alunos participantes, além de auxiliar na formacéo
académica do futuro professor de matematica envolvido. 1sso ocorre porque ele tem a
chance de aplicar na pratica conceitos que antes eram apenas teoricos. Entende-se que o
projeto € fundamental para ajudar na formacao de individuos criticos e reflexivos, capazes

de enfrentar e se posicionar diante dos desafios da vida social.
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